
.tracce.



traccia 
/tràc·cia/

1.Qualsiasi segno lasciato da un corpo e che costituisca indizio manifesto 
   del suo passaggio

2. Disegno preparatorio

tracciare
/trac·cià·re/

1. Mostrare possibili sviluppi, indicare nuove soluzioni



Tracce indaga la creatività contemporanea. 
Tracce espande le conversazioni a tutti i campi. 
Tracce mette in discussione. 
Tracce confronta diversi punti di vista. 
Tracce stabilisce nuove connessioni. 
Tracce cerca di dare una lettura trasversale. 
Tracce guarda alle convenzioni. E intende provocarle.



|traccia|
01



Davide Rapp (videographer)
Sebastiano Leddi (editor in chief Perimetro)
Giacomo Ardesio (Fosbury Architecture)

in conversazione sui temi

“Gloriously Repeating”
Lo spazio all’ 

dell’ imagine.
Collettivo?



Ripetere per  guardare in modo diverso, più lento, più attento.
Ripetere come atto di conoscienza o come rituale.
Ripetere come propaganda o come forma di resistenza?
Ogni giorno vengono scambiate in rete una media di 3.2 miliardi 
di immagini.
Ognuna a suo modo, rappresenta la realtà di oggi, dove sempre 
piu spesso l’ufficialità del racconto degli “Autori” viene sostituita 
da auto-narrazioni spontanee, in cui a volte immediatezza e 
forma prevalgono sul contenuto. Tutto diventa partecipato, tutto 
è collettivo, eppure ci si cura sempre meno della Res Publica. 
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© DAVIDE RAPP



[le forme non appartengono a nessuno]

© CONFORMI



©ASGER JORN



02 Bellezza soggettiva
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Starter image

01 Carta da parati
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Starter image
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“Architecture is born and dies as graphic design. 
Think of the work you do in architecture school: how much of it is printed, 
illustrated, diagrammed, photoshopped, collaged. All graphic. 
Think of the buildings you know: how many of them are from books, 
magazines, catalogues, websites, blogs, collages, photographs, and, 
ultimately, drawings. Again, all graphic. 
You design, and you know, things primarily through their graphic 
representation. 
But while there are clear parallels between the two disciplines, they 
remain divided. 
The graphic is still seen in service to some higher purpose [...] a way of 
organizing, shaping, and broadcasting the multiple narrations that every 
project encompasses.”

© Michael Rock 
Founder of 2X4
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